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  اسیمق ای  ت ی، امن ییجابجا  تی، قابل یهمکار  ت ی، قابل یدار یپا . 1
 .دی کن د ییرا تأ ستمی س یمعمار  یر یپذ

  ای  ستمیس  یساز  کپارچهینرم افزار ،  ی، مهندس ستمیس یمهندس . 2
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 . حل مسائل یبرا  نی گزیجا  یضعف راهکار ها

 گوش دادن فعال . 3
 . یتوجه کامل به مخاطب با هدف درک کامل صحبت و

 ارزیابی سیستم ها  . 4
در   د یکه با یو اقدامات ستمیس یی کارا  یشاخص ها یی شناسا
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 حل مسائل پیچیده . 6
 راهکار.  یاطلاعات جهت ارائه  یمسائل و بررس یی شناسا
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 .اهداف مختلف  یبرا  یوتر یکامپ یبرنامه ها یطراح
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 پردازش اطلاعات.  ای
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 مرتبط با شغلتان.  نیو اعمال دانش نو ،یبه روز بودن از نظر فن
 

 پردازش اطلاعات . 18
محاسبه ، جدول   ،یطبقه بند ، یکد گزار   ن،یپردازش داده ها: تدو

 اطلاعات و داده ها.   دییتا ای یحسابرس ،یبند
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 ونیک رایانه و الکتر . 1
و سخت افزار و   یکیالکترون زاتیمدار ، پردازنده ها ، تراشه ها ، تجه یدانش تابلوها
 . یسی، از جمله برنامه ها و برنامه نو وترینرم افزار کامپ

 اوری مهندسی و فن . 2
، ها کیکن، تشامل استفاده از اصول نی . ا یمهندس یعلم و فناور   یدانش کاربرد عمل

 .کالاها و خدمات مختلف است  دیو تول یطراح یبرا  زات یروش ها و تجه

 گلیسی زبان ان . 3
و   بیکلمات ، قواعد ترک یو هج یاز جمله معن یسیزبان انگل یدانش ساختار و محتوا 

 .دستور زبان

 ریاضیات  . 4
 .آنها ی، آمار و کاربردها، حساب، هندسه، جبربدانش حسا

 طراحی  . 5
،   قیدق یفن ینقشه ها دی، ابزارها و اصول مربوط به تول یطراح  یها کیدانش تکن
 ، نقشه ها و مدل ها هیاول ینقشه ها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


